WAR SN S/ADES

A3l SCHEDA Giocatore

' PERSONAGGIO
.-*'jl% DATI GENERALI
b ﬂ::q NOME RAZZA/POPOLAZIONE PROVENIENZA

'i PROFESSIONE ANNI CARATTERE
A CARATTERISTICHE
i
-./;; FISICHE MENTALI SOCIALI SPIRITUALI
y ¥ 4':.' DESTREZZA INTELLIGENZA CARISMA MAGIA
i 1'rj' RIFLESSI PERCEZIONE : PERSUASIONE : SPIRITUALITA’ :
rr'l :\l,. FORZA : RAGIONAMENTO : FASCINO RISOLUTEZZA :
1{ ]Il'..ll COSTITUZIONE : ISTINTO ASPETTO VOLONTA’
MLy
i’

f‘}'{ o ABILITA’
('{*Jé FISICHE MENTALI SOCIALI SPIRITUALI

y o1 .
RV |.'I|I .
W

r'l. ;*-
:.I I'e IE-\..:'.II
i

£

iy

|J"sﬂ1

i

Y

A

]i. b
R

v R

i

,"]Fr.' _ VANTAGGI SVANTAGGI

a0 .
1 Jj . INIZIATIVA DI BASE INIZIATIVA DI
17 " (Grado RIFLESSI + G10CO

_!,‘),f," Grado ISTINTO) ( RIFLESSI +
il ISTINTO)
“':n’]ﬁ\ . N. MAX AZIONI —
RV : PER ROUND N. MAX
A : INCANTESIMI O
/ .1 ; STEESA RITI CONOSCIUTI
I;-‘ﬂ,' i : N. MAX
17y Penatita 1 .2 -3 INC DEC PUNTI INCANTESIMI O
];}rj Punti Ferita MAGIA RITI DISPONIBILI
II.\,"JI Residui
Y .,‘l_al

y —

47115 - e = Wm‘ *5-""“"\#_ e - el e
W R RERN R PR
¥y = N %ﬁﬁ ‘7\“‘:3,,5-- : %ﬁi“‘—“’ SN

r_=
ey



