
SCHEDA

                          PERSONAGGIO

DDAATTII GGEENNEERRAALLII
  NOME      RAZZA/POPOLAZIONE                        PROVENIENZA

  PROFESSIONE     ANNI                      CARATTERE

CCAARRAATTTTEERRIISSTTIICCHHEE

FISICHE               MENTALI              SOCIALI     SPIRITUALI
 DESTREZZA        :       INTELLIGENZA        :        CARISMA         :        MAGIA             :
 RIFLESSI              :      PERCEZIONE          :       PERSUASIONE  :        SPIRITUALITA’  :
 FORZA               :     RRAGIONAMENTO :       FASCINO         :        RISOLUTEZZA  :
 COSTITUZIONE  :       IISTINTO                :       ASPETTO         :        VOLONTA’      :

                                                     ABILITA’

FISICHE
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :

MENTALI
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :

SOCIALI
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :

SPIRITUALI
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :

VANTAGGI
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :

SVANTAGGI
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :
___________ :

INIZIATIVA  DI  BASE
 ( Grado  RIFLESSI +

Grado ISTINTO)
       _________

INIZIATIVA  DI
GIOCO

( RIFLESSI +
ISTINTO)

        ________
N.  MAX  AZIONI

PER  ROUND
     ____________

N.  MAX
  INCANTESIMI  O
RITI  CONOSCIUTI
    ____________

DIFESA
 _____

PUNTI
MAGIA

 _____

N.  MAX
  INCANTESIMI O

RITI  DISPONIBILI
    ____________

Giocatore


